Zadania konkursowe dla klas 1-3 Szkoty Podstawowej
Zadanie 1.

Szesciany

Przyjrzyj sie uwaznie rysunkowi é
i odgadnij, ile szescianéw bylo
potrzebnych do powstania budowli. !

Budowla z ¢wiczenia 1. zostata zmieniona. Dodano do niej dwa szesciany, ‘
a jeden szescian przestawiono w inne miejsce. Wskaz budowle,
ktdra powstata w wyniku tych zmian.
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Zadanie 3

Pola niewskazane

Na kazdej planszy pokoloruj na z6tto pola,
na ktore nie wskazuje zadna strzatka.
Uwaga! Liczba niewskazanych p6l na kazdej planszy jest inna.
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Zadanie 4

DORYSUJ BRAKUJACE KOLKA

W pustych okienkach
narysuj po tyle kétek,
aby w kazdym rzedzie
poziomym i pionowym
byto ich tyle samo.

Zadanie 5

Oblicz sumy liczb wedtug wzoru. Wpisz liczby w okienka wedtug zauwazonej reguty.
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